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Autodesk AutoCAD algkursus

Sissejuhatus

Kursuse eesmargiks on anda esmased teadmised Autodesk AutoCAD platvormil té6tamiseks.
Vaatluse all on tervikprotsess, alustades tarkvara pdhiseadetest kuni jooniste vormistamiseni.
Hea algus liikumaks erialaste AutoCAD pdhiste tarkvarade koolituste juurde.

Eeldused

Kursus on moeldud AutoCAD / AutoCAD LT tarkvara esmakasutajale. Eelnev tarkvara
kasutuskogemus ei ole oluline, kuid soovitav on omada p&hiteadmisi operatsiooni-susteemidest
Microsoft Windows 7, Windows 8 voi Windows 10.

Koolitusmaterjal

Kursus on jagatud pohiteemadeks. Pdhiteemad jargivad tooprotsesse sellises jarjekorras, mis
uldjuhul  kattuvad mistahes CAD (Computer-Aided Design) joonise/projekti loomise
pdhietappidega. Iga teema omab Uldist sissejuhatust, pGhifunktsionaalsuste Kirjeldust ning
viiteid lisateemadele, mis pakuvad vdimalust tutvuda l&hemalt lisamaterjalidega tarkvaraga
kaasa tulevate abifailide néitel.
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Sissejuhatus

Kéesolev koolitusmaterjal on Ules ehitatud 42-le baaskasule, mis aitavad sul Autodesk
AutoCAD tarkvaras labi viia kdige pohilisemaid tegevusi nii, et olen koolituse labimisel
vBimeline ka oma joonist valja triikkima. Need 42 pdhikéasku on grupeeritud alateemadeks, mis
aitavad sul liikuda joonise pdhiseadetest kuni joonise vormistuseni ja valjatrikini.

Start here --'2

__________ Viewing

..................... t Geome'ry

UNTTS R T

I"’Arc
AUGN UNEH

coPY PUNg
\INETYPE Recrang

MATCHPROP
R LAYER
EXTEND PROPERTIES OSNAP DIST

FILLET AN Pfoperﬁes ......... Layers

MIRROR
MOVE \ $ “N\E‘N .

OFFSET :' Loyou‘s‘ Fone. ;

PEOIT : ; e
QOTATE ! ‘ BLOCK MLEADER
STRETCH \ INSERT ; WTEXT

TRM N Blocks ” STILE

Modifying

Precision

Labels

Dimensions

OIMAUGNED ..
DIMANGULAR " /" "teshaiiiie ® Print
DIMCONTINUE pAG"m‘"
DIMDIAMETER EseTup
DIMLINEAR PLOT
DIMRADIUS

DIMSTYLE

Allikas: The Hitchhiker’s Guide to AutoCAD Basics, help.autodesk.com

Kdik teemad sisaldavad ka viiteid lisainfole (kdskudele), mis aitavad sul end paremini kurssi
viia antud valdkonnas.
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Tarkvara pohiseaded

AutoCAD tarkvara saad kdivitada, kas otse Windows té6laualt voi programmide nimekirjast.
Esmakordsel kaivitamisel avaneb jargmine pilt, kust vali Start Drawing.

BREDNS ¥ Type a keyword or phrase St raido.puust@... - )

Home Insert Annotate Parametric View Manage Output Add-ins A360 ExpressTools Featured Apps BIM360 Performance » &3~

Annotation ¥

Get Started Recent Documents Connect

Welcome Raido!
(raido.puust@viasys.com)

@ | A360

Send Feedback
Help us improve our products

Send Feedback

LEARN

AutoCAD tarkvaras on tdéovahendid jagatud riba pohiselt. Selles kursuses késitlevast 42-st
késust on peaaegu koik leitavad esimeselt paanilt, nimetusega Home. Lisaks tasub tahelepanu
pOorata ka failiga seotud nupupaanile nimetusega Quick Access toolbar, kust leiab késud New,
Open, Save, Print, Undo jt.
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Pane téhele, et juhul kui sa oled klikkinud mdnel teisel riba paanil, siis ei pruugi sa kohe niha
Home paanil olevaid té6vahendeid.

2 R

Home Insert Annotate  Parametric  View  Manage Output Add-ins  Autodesk 360

D e <~ M - ++Move () Rotate - Trim - f—{ Linear -
|

: __ . ® - 'ij Copy J|L Mirrcr ‘@ Fillet - e ,-"'" Leader -
Line Polyline Circle  Arc : Text
- - Er = !l Stretch gl Scale g Array - ZLt u EEE Table

Draw - Modify - Annotation -

Kasurida ehk Command Window

AutoCAD tarkvara vilunud kasutaja teab, et kdsurida mangib tarkvaras véga suurt rolli ja selle
sihipdrane kasutamine v6imaldab t66d muuta palju efektiivsemaks. Kasurea leiab tldjuhul
tarkvara akna allosast. Kasurida kuvab (mdistagi) kéaske, satteid ning teavitusi (ka juhendit,
mida peaksid jargmisena tegema kui oled mdne kasu néiteks aktiveerinud).

Késureale void kirjutada ké&ske otse. Samas void sa kasu valida ka riba pealt olevate
toovahendite hulgast (klikkides pildil/ikoonil). Olgu aga taaskord mainitud, et vilunud
AutoCAD kasutaja teeb seda paljuski kasurea kaudu. Pane tdhele, et kui alustad kasu
sissetrukkimist, siis seda plitakse I6petada automaatselt. Juhul kui aga sarnase algusega on
mitu erinevat kasku (vaata allolevat pilti), siis saad valiku teha hiirega v0i kasutades
nooleklahve klaviatuurilt ning seejérel vajutades, kas Enter vGi Spacebar (tihik) klahvi.

4= UNDO

-+ UNITE (JOIN)
E® UNDEFTNE

0 UNT {UNIONY

=/ UNGROUP

AN 5| - U
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Hiire kasutamisest
Enamus inimesi kasutab arvuti juures eraldiseisvat hiirt (vOi alternatiivina silearvuti
sisseehitatud osutusseadet).

pan and zoom

select objects

shortcut menus

specify locations o

Vasaku klikiga sa tldjuhul valid objekte aga ka mééaratled asukohta. Hiire keskmise nupuga
(rulliga) saad sa joonist suurendada/véahendada vdi kui hoiad seda all, siis joonist nihutada.
Osadel hiirtel on selleks eraldiseisev nupp. Parempoolse nupuga saad kuvada erinevaid
kiirvalikumentisid, kust leiad lisategevusi, kui oled mone ké&suga pooleli.

Uus joonis

Lahtuvalt riigi ja/voi asutuse/firma standarditest saad sa AutoCAD tarkvaras kujundada endale
sobivad teksti, mddtketi, joone tilpide ning paljude teiste objektide/kuva stiilid vdi seaded.
Naéiteks allolevalt nd&eme kahte erinevat mootketi stiili.

3= 350
LY
i )
10 100"
17 150"
i 17y g
14F - 1408
11;\ 1 1'-?

~

Koik nimetatud seaded saab salvestada joonise malli (drawing template). Juhul kui valid
joonise loomiseks tddvahendi New, siis kuvatakse sulle mitmeid erinevaid joonise malle, mille
baasil saad uut joonist luua.
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Kui vaadata AutoCAD tarkvaraga kaasa tulevaid malljooniseid, siis ilmselt olulisemad on
acadiso.dwt ning acadltiso.dwt. Need mallid loovad SI stisteemis joonise, kus pdhiiihikuks on
millimeeter.

A Select template @
Look in: [ . Template v] & E} @ b4 E:'_ Views  Tools
= Name ’ Dat  Preview

=l | PTWTemplates 20
| SheetSets 230
E [ acad -Named Plat Styles.dwt 9.01
L‘] [ acad -Named Plot Styles3D.dwt 9.01
[y acad.dwt 9,01
[ acadaD.dwt 9,01
J“ acadISO -Named Plot Styles.dwt 9.01
acadISO -Named Plot Styles3D.dwt 9.01
[y acadiso.dwt 9,01
! [y acadiso3D.dwt 9,01
[y Tutorial-iArch.dwt 9,01
[y Tutorial-iMfg.dwt 9,01
[y Tuterial-mArch.dwt 9,01
[y Tutorial-mMfg.dwt 9,01
4 m 3

File name: rcadiso.dwi| - E]

Files of type: [meing Template (*.dwt) v]

Enamus firmasid on loonud oma enda malljoonise, mis vastab nende standarditele. Tihtipeale
me omame mitut erinevat malljoonist, igaiiks sisaldab erinevaid seadeid (naiteks joonise tiiibist
vOi tellijast lahtuvalt), et kiirendada joonise loomise protsessi.

Oma enda malljoonise loomine

Mistahes AutoCAD joonise (faililaiend DWG) vdid salvestada joonise malliks (faililaiend
DWT). Saad ka olemasoleva malljoonise lihtsalt avada, seda redigeerida ning uuesti salvestada
(nditeks pannes teise, iseloomulikuma faili nimetuse).

Drawing1 .dwa -
[AutoCAD 2013 Drewing (dwa) =

— AutaCAD 2013 Drawing (" .dwg)

P AutoCAD 2010/LT2070 Drawing (".dwa)
AutoCAD 2007/LT2007 Drawing (".dwg)
AutoCAD 2004/LT2004 Drawing (" .dwag)
AutoCAD 2000/LT2000 Drawing (".dwg)
AutoCAD R14/LTS8/LTS7 Drawing {* dwa)
AutoCAD Drawing Standards (" .dws
AutoCAD Drawing Template (. dwt <
AutoCAD 2013 DXF (")
AutoCAD 2010/LT2010 DXF (".d=f)
AutoCAD 2007/LT2007 DXF (".d«f)
AutoCAD 2004/ T2004 DXF (".d«f)
AutoCAD 2000/LT2000 DXF (".d«f)
AutoCAD R12/LT2 DXF (*.dd)

Juhul kui t66tad Uksinda, siis void erinevad mallid luua ldhtuvalt oma eelistustest. Joonise mall
on midagi sellist, mis on ajas muutuv ning kohanduv sinu vajadustele.
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Kui soovid olemasolevat joonise malli redigeerida, siis kasuta kasku Open ning mééra dialoogis
Select File faili tiubiks Drawing Template (*.dwt), seejarel vali juba joonise malli fail.

File name: acad dwt M B

Fles of typs: | Drawing Template (~.dwt) -
4—._ Dra g Temp
e Drawing (©dwa)
Standards (".dws)

Markus: Juhul kui sinu firma aga omab juba joonise malli standardeid, siis ole ettevaatlik
nende redigeerimisega ning veendu, et teised oleksid sellest teadlikud. Uldjuhul vastutab firmas
Uks konkreetne inimene selle eest, et joonise mallid vastaksid vajadustele.

Uhikud

Kui sa alustad oma esimese joonisega, siis pead ka otsustama, mis on sinu joonise
pikkusthikuks — toll, millimeeter, sentimeeter, kilometer, meeter v6i midagi muud? Naiteks
alloleval joonisel vdib esitatud mdot tahistada Ghtmoodi hasti nii 125 mm kui 125 m.

-~ 25— - 125 ———=

/

Uhikute kuva seaded
Peale Uihiku fikseerimist saad maarata Uhikute kuva seaded labi UNITS késu:

e Format (vOi Type). Néaiteks kiimnendsusteemi pikkust 6.5 saab esitada kui murruna, 6-
1/2.

e Precision. Naiteks kiimnendsisteemi pikkust 6.5 saab kuvada kui 6.50, 6.500 voi
6.5000.

Kui sa kasutad thikustisteemina Sl-d, siis UNITS k&su abil médra thikute tutp kui Decimal.
Pane samuti tihele, et ihiku formaat ning tapsus (precision) ei mdjuta sinu joonise enda tapsust,
see mdjutab lihtsalt viisi, kuidas neid mdoétusid, nurki ning koordinaate kuvatakse joonise alas.

Markus: Juhul kui sa vajad teatud thikute seadeid pidevalt, siis on mdistlik need salvestada
joonise malli, et ei peaks uue joonise alustamisel igakord neid seadeid muutma.
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Mudeli skaala

Mudel loo AutoCAD tarkvaras alati téissuuruses ehk skaalas 1:1. Mudeli all mdtleme me lihtsalt
sinu geomeetriat/disaini. Uks joonis sisaldab nii mudeli geomeetriat aga ka selle erinevaid
vaateid, markuseid, mddte, valjavotteid, tabeleid ning kirjanurka vormistatud paberilehel.
Joonise véljatriiki skaala paned sa paika paberilehe vormistamisel, millest tuleb juttu ménevdrra
hiljem.

Juhtnoore
e Kui oled méne kasuga poole peal ja soovid lahemat selgitust selle kasu/tegevuse
olemuse kohta, vajuta lihtsalt F1 klahvi.
e Kui soovid eelmist kasku korrata, vajuta Enter vGi Spacebar klahvi.
e Erinevate vdimaluste/tegevuste vaatamiseks, vali objekt ning tee hiirega parem klikk.
e Kaésu katkestamiseks, tuhistamiseks vajuta ESC klahvi.

Iseseisvaks uurimiseks
e Kask: UNITS
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Jooniste kuva

Olemasolevate joonise juures on véga sagedane tegevus selle suurendamine/vahendamine ning
nihutamine aga ka kattuvate objektide omavahelise jarjekorra muutmine.

Kdige lihtsam on oma joonise vaadet muuta hiire rulliga.

e Rulli kerimine (tles/alla) vdimaldab joonist suurendada/vahendada.

e Hoides rulli all, saad joonist nihutada vasakule/paremale/iles/alla (hiire liigutamisega).

e Kaui soovid suurendada Ule terve joonise, siis tee topeltkldps hiire keskmisel nupul
(rullil).

Markus: Kui sa suurendad/vahendad joonist, siis hiire kursori asukoht on oluline. Seet&ttu
tasub hiire kursorist mdelda kui luubist. Seal kus parajasti on hiire kursor, siis just seda ala sa
ka eelnimetatud tegevustega réhutad.

— s

~ H
T

Markus: Juhul kui sulle tundub, et sa ei saa joonist suurendada/vahendada v6i nihutada, siis
truki késureale REGEN ning vajuta Enter. See kask arvestab joonise ala imber ning lahtestab
selle ulatuse, et suurendamist/véhendamist voi nihutamist saaks teostada.

Kattuvad objektid

Juhul kui sa lood objektid, mis omavahel kattuvad, siis voib ette tulla vajadus, et sa soovid
muuta nende objektide jarjestust ehk milline neist on esiplaanil. Naiteks kui soovid, et
vasakpoolsel joonisel olevad jooned vahetaksid jarjekorda (see, mis all, niitid Gleval), siis kasuta
k&dsku DRAWORDER, et objektide jérjestust muuta.

g 89 g~ 99

S alap = alap
o | i | o | |

Ess =E
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Joonise jarjestamise seaded leiad ka riba tahvlilt Home > Modify. Pane t&hele allasuunatud
kolmnurka, Kkliki sellel ning sulle kuvatakse lisatodvahendid.

+:+ Move () Rotate -~ Trim -

®s; Copy A\ Mirror ‘@l Fillet ~
El Stretch @l Scale g g Array -

Modify -

Modify

Voimalikud joonise jarjestamise seaded sisaldavad muuhulgas valikuid, et nditeks kdik
viirutused saata tahaplaanile, kdik tekstid esiplaanile jt.

‘Bl Bring Text to Front

r_ﬁ Bring Dimensions to Front

ﬁ Bring Leaders to Front

A5l Bring All Annctations to Front

-w Send Hatches to Back

Iseseisvaks uurimiseks
e Kaésk: DRAWORDER
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Geomeetria

Baasgeomeetria loomine tdidab AutoCAD tarkvaras olulist rolli, sest ka keerukamad objektid
vOivad tihtipeale koosneda lihtsatest joontest. Siin peatikis vaatleme muuhulgas joone,
ringjoone ning viirutuse objekti/toovahendit.

Markus: Kui sa soovid lihtsustada geomeetriliste objektide loomist vaateaknas, siis lilita
dunaamiline sisestusfunktsioon (dynamic input) valja klahviga F12.

Jooned

Joon on kdige lihtsam ning enam kasutust leidev objekt AutoCAD joonisel. Joone
joonestamiseks kliki tdovahendil Line.

Home  Insert  Annotate

n . IF'-"'“ o -
AN Wkl

Line /Polyline Circle  Arc

- [ —

Draw =

Alternatiivse vOimalusena void kasureale trilkkida LINE vai lihtsalt L ning seejarel vajutada
Enter vBi Spacebar. Pane tdhele kédsu aktiveerimist késureal, kus palutakse sul valida
alguspunkt.

= LINE Specify first point: -

Algpunkti sisestamiseks kasuta nditeks koordinaati: 0,0 (sisestadki selliselt kdsureale). Seda
punkti nimetatakse koordinaatide nullpunktiks. Teiste punktide mé&aramiseks void trukkida teisi
X,Y koordinaatide paare joonise alas, samas on punktide maaramiseks ka marksa efektiivsemaid
meetodeid, mida vaadeldakse edasises peatiikis.

--------------

I

Kui oled sisestanud teise punkti, siis LINE kask lihtsalt kordab ennast ning pakub sulle
voimalust sisestada veel punkte. Vajuta Enter vGi Spacebar, et k&sk/tegevus l6petada.
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Kasutaja koordinaatsiisteem

Kasutaja koordinaatsusteem (UCS — user coordinate system) madratleb X ja Y telje positiivse
suuna aga ka horisontaalse ning vertikaalse telje joonisel. Mdne 2D joonise korral on mdistlik
muuta UCS asukohta vdi seda p6orata teise nurga alla.

Vorgustiku kuva

Mdnedele meeldib to6tada vorgujoonte taustal, mida saab kasutada ka referentsina. Samas
teised tootavad taitsa puhtal, valgel (v6i monda muud vérvi) lehel. Vorgustiku kuva
valjalulitamiseks vajuta klahvi F7. Isegi kui v@rgustik on véljalllitatud, saad oma kursorit
sundida jargima punkte teatud sammu tagant. Seda kontrollib vdrgust kinnihaaramise séte
SNAP ning seda saab aktiveerida klahviga F9.

Juhtjooned

Jooni vdib kasutada ka kui referentsjoontena:
Krundi piirjooned

Peegeldusjooned

Vaba ruumi olemasolu t&histavad jooned
Labipaasususteemide rajajooned

Ringjooned

Vaikimisi sate ringjoone kasu CIRCLE kéivitamisel on selle loomine 1&bi keskpunkti ning
raadiuse.

Home Insert  Annotate

& -
Line Polyline ' Circle / Arc

.

Draw =
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Teised ringjoone loomise satted on leitavad allasuunatud kolmnurga alt.

Home  Insert  Annotate

wm -

-

Line Polyline [ Circle™ | Arc
- - Er -

e Center, Radius
g Center, Diameter

‘ 2-Point

‘ 3-Point

e Tan, Tan, Radius
‘ Tan, Tan, Tan

Alternatiivina vOid késureale sisestada CIRCLE vdi lihtsalt C, et kask aktiveerida. Sellisel juhul
saad madrata keskpunkti voi valida monel esiletdstetud kasu alamseadel.

CIRCLE \*
WR{ILE Specify center point for circle or [3P 2P Ttr

Ringjooni vdib kasutada ka kui referentsobjektidena. Néiteks alloleval joonisel on néha, et kaks
ust kattuvad omavahel.
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Poliijooned ja nelinurgad

Polijooneks (polyline) nimetatakse joonte/kaarte/segmentide (hendatud gruppi, mille
tulemusena saadakse (ks objekt.

Home  Inset  Annotate

Line ' Polyline / Circle  Arc

-
-

Draw =

Kasuta ké&sku PLINE, et luua avatud voi suletud polijooni:

Geomeetria, mis vajab kindla laiusega segmente
Rajajooned, mille juures on oluline nende kogupikkus
Kontuurjooned, mis esitavad kaartidel samakd@rgusjooni
Juhtmete valjajoonestamiseks

Torustike diagrammid

Polijooned vbivad omada thtlast laiust vGi erinevat alg-/18pplaiust. Peale polijoone esimese
punkti m&&ramist saad kasutada satet Width, et paika panna kdikide segmentide laius. Saad seda
vaartust muuta mistahes hetkel, ka siis kui lood uusi segmente.

. = PLINE Specify next point or [Arc Halfwidth Length Undo Width]: -

Alloleval joonisel on naha trilkkkplaadi joonis. Uhendusjooned on loodud laia poliijoonega.
Samas l8pppunktid kasuga DONUT.

RE

ik}

Polijooned vbivad omada erinevat alg-/Idpplaiust ja seda iga segmendi osas.

D
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Kiireim viis luua suletud, ristkulikuline polujoon, on kasutada kdsku RECTANG (vdid sisestada
kasureale ka lihtsalt REC).

Insert  Annotate

Line Polyline Circle

-

Draw =

Seejdrel vali lihtsalt kaks, diagonaalil olevat punkt (vaata joonist). Selle meetodi kasutamisel
vOid soovida kasutada vorgujoonest kinnihaaramist (F9 klahv).

Viirutused ning taited

AutoCAD tarkvaras tahistab viirutus thte konkreetset liitobjekti, mis hdlmab teatud ala mingi
kindla mustriga (jooned, punktid, kujundid, varvitud pind, gradient taide).

Home  Insert  Annotate

Line Pelyline Circle  Arc

.

Draw -

Kui sa kaivitad HATCH kasu, siis kuvatakse riba peal eraldiseisvat paani nimetusega Hatch
Creation. Sellelt paanil vdid valida rohkem kui 70 erineva, toostusstandardil baseeruva 1SO
viirutuse vahel ja lisaks ka kaasata erisétteid. Lihtsaim viis on viirutus valida riba pealt ning
pannes seal (htlasi paika selle skaala. Seejarel Klikid punktis, mille tmber saab moodustuda
kinnine perimeeter. Kuvatakse vastavas alas sinu poolt valitud viirutus. Viirutuse juures on
oluline selle skaala, mis méjutab graafika suurust voi ka néiteks lihtsalt joonte vahekaugust.

Peale viirutuse loomist, saad sa nihutada seda piiravaid objekte, et seeldbi m&jutada viirutuse
ulatust. Vdid kustutada mdne piirava objekti, et seeldbi luua osaliselt piiritletud viirutust.
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Markus: Kui sa valid viirutuse tulbina téisvarvi vOi gradient tdite, siis saad kasutada
labipaistvuse parameetrit, et seeldbi luua huvitavaid kattuvusi.

Allpool mdned néited, kuidas saad kasutada taistéitel viirutusi:

solid hatch gradient hatch

‘4
solid hatch with a %
specified transparency £/

diagonal hatch with a

background color

Markus: Kui sa soovid oma viirutust tdpsemalt paigutada (Ulal ndites, terrassilaudade
paigutus), siis kasuta viirutuse satet Set Origin, et seelédbi maaratleda joondamise punkt.

yols Performance  Hatch Creation ’

= IHatch Transparency

Iﬁ'-.ngle

Set
2l 1.0000 +  Origin

rties = Origin =
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Markus: Kui ala ei ole téaielikult kinnine, kuvatakse punaseid ringjooni kohtades, kus on nii-
Oelda augud. Sisesta kasureale REDRAW, et nende punaste ringjoonte kuva peita.

Iseseisvaks uurimiseks

Késk: CIRCLE
Késk: HATCH
Késk: LINE
Késk: PLINE
Kask: RECTANG
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Joonestamise tapsus

Joonestamisel tuleb tagada joonise tdpsus. AutoCAD sisaldab erinevaid vdimalusi, mis aitavad
joonise tapsust saavutada:

e Polaarne jargimine (Polar tracking) — haara kinni meelepérasest nurga suunast ning
maéara distants/pikkus piki seda nurgamodtu.

e Nurga lukustamine — lukusta kindlale nurgale ning madra distants piki seda nurka.

e Objektist kinnihaaramine (Object snap) — haarab kinni olemasoleva objekti kindlast
punktist, nditeks polljoone otspunktist, joone keskpunktist, ringjoone keskpunktist jpt.

e Vorgustikust kinnihaaramine (Grid snap) — liigu vérgujoonte ristumispunktide kaudu
(nditeks skeemjooniste tegemiseks).

e Koordinaadi sisestamine — Sisesta uue punkti koordinaat, kas ristkoordinaadistikus
(Cartesian, Descartes) voi polaarkoordinaadistikus ja seda, kas absoluut- vdi suhtelise
vaartusena.

Kolm enam kasutust leidvat, tapsust voimaldavad omadused, on polaarne jargimine, nurga
lukustamine ning objektist kinnihaaramine.

Polaarne jargimine
Kui sul on vaja madrata punkt, naiteks joone joonestamisel, saad kasutada polaarset jargimist,
osutades hiirega kindlale suunale.

Néiteks peale esimese punkti mééramist, liiguta hiirt paremale ning seejarel sisesta kasureale
distants/kaugus, et saada tépse pikkusega horisontaalne joon.

2. move cursor

1. specify first point

| Polar: 7.5043 < 0° |

3. enter distance

Vaikimisi on polaarne jargimine sisse lulitatud ning vGimaldab sul kursoriga valida
horisontaalset ning vertikaalset suunda (0 v6i 90 kraadi).

Nurga lukustamine

Kui sul on vaja joonestada joon kindla nurga all, siis saad enne jargmise punkti valimist
lukustada nurga. Naiteks, kui teine punkt peab asuma 45 kraadi nurga all, sisestad kasureale
<45.

= LINE Specify next point or [Undo]:-@ -

Kui nuld liigud soovitud suunas, piki 45 kraadi joont, saad sisestada joone pikkuse.
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Objektist kinnihaaramine

Voib nii 6elda, et kdige olulisem viis, kuidas méérata tapset asukohta, on kasutada objektist
kinnihaaramise vdimalust. Alljargneval pildil on toodud mitmed erinevad objektist
kinnihaaramise tldppunktid, mida tahistatakse alati ka erineva markeriga.

tangent

&

center endpoint

b midpoint
intersection

L -
AT I perpendicular

quadrant

Obijektist kinnihaaramine on koheselt aktiivne kui AutoCAD palub sul valida jargmist punkti.
Néiteks kui sa alustad uue joone lisamisega ning seejarel liigud olemasoleva joone otspunkti
lahedusse, siis pane tahele, et kursor tahab sellest kinni haarata.

Objektist kinnihaaramise vaikesatted

Sisesta kasureale kdsk OSNAP. Seeldbi saame dialoogi kaudu maarata, milliseid objektist
kinnihaaramisi saame jooksvalt kasutada. Naiteks vOid soovida, et alati on kéttesaadav
keskpunktist kinnihaaramise sate (Midpoint).

A Drafting Settings @

|Snap and Grid | Polar Tlack.ing| Object Snap |3D Object Snap | Cynamic Input I Quic| | *
[V10bject Snap On (£3% [7] Obiect Snap Tracking On (F11)
Object Snap modes
O [¥] Endpairt 0[] Insertion
iy DMidpnim-h b []Pependicular
e [V] Center o [] Tangent
=[] Node % [] Nearest

Raido Puust | AutoCAD algkursus [SPEJLY



Markus: Mistahes kasu juures, kus sul palutakse valida punkt, saad kasutada ka hetke
ulekirjutamise satet, mis vdimaldab sul valida mistahes objektist kinnihaaramise séte, isegi siis
kui see pole eelnevalt seadistatud. Selleks hoia all SHIFT klahvi, tee parem klikk joonise alas
ning vali hipikmeniist endale meeleparane objektist kinnihaaramise séte. Seejarel osuta
hiirega vastava tluppunkti peale.

Markus: Objektist kinnihaaramine vGib mdnel juhul olla tadtu, mist6ttu void selle valja
lulitada kui seda ei vaja (F3 klahv). Teisalt kui seda kasutad, siis tdpsuse huvides suurenda oma
joonist piisavalt, et valiksid kindlasti 6ige punkti (lahestikku asetsevate punktide korral vdib
see véaikse suurendusastme korral olla keeruline).

Objektist kinnihaaramise jargimine

Ké&su véltel saad joondada oma punkte nii horisontaalselt kui vertikaalselt olemasoleva
kinnihaaramise suhtes. Alljargneval pildil liigud sa esmalt otspunktile (1), seejarel otspunktile
(2). Kui sa seejarel liigud kursoriga punkti (3) l&hedusse, siis kursor lukustub nii horisontaalselt
kui vertikaalselt ja saad selle nii-6elda ristumispunkti valida.

Saad seejarel I6petada joone, ringjoone vai mistahes muu objekti, mida sellesse asukohta soovid
lisada, siit alustada.

Oma too6 kontrollimine

Loodud geomeetriat tasub aeg-ajalt kontrollida, mitte joonise I6pp-staadiumis aga jooksvalt.
Sisesta kédsk DIST (vai lihtsalt DI), et md6ta kahe punkti vahelist kaugust.

Néiteks voib olla oluline kontrollida kahe punkti vahelist tihja ruumi. Peale DIST k&su
sisestamist vali esimene otspunkt (1). Seejarel hoia all SHIFT klahvi, tee parem klikk ning vali
hipikmenust Perpendicular. Nudd kliki ringjoone punktil (2).

I

== W Distance = 2.1623,
Angle from XY Plane
Delta X = 2.8513,
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Kokkuvottena nédidatav tapsus (ihik, komakohad) on kontrollitavad 1abi UNITS késu.

Olulisemad kiirvalikud klaviatuurilt

Klaviatuuri erinevad klahvid on seotud AutoCAD kaskudega/seadetega. Kdige sagedasemad
sisse-valja lulitamised on teostatavad lihtsalt ihe klahvi vajutusega.

Klahv | Nimetus Kirjeldus

F1 Help Kuvab aktiivse késu, nupu abiinfo.

F2 Laiendatud ajalugu Kuvab laiendatud kasurea ajaloo.

F3 Object Snap Lilitab objektist kinnihaaramise sisse-valja.

F4 3D Obiject Snap Aktiveerib laiendatud objektist kinnihaaramise 3D
objektide juures.

F5 Isoplane Vdimaldab valida iso-tasapinna, kujutamaks néiteks
3D objekti 2D-na.

F6 Dynamic UCS Aktiveerib UCS tasapinnalise joonduse.

F7 Grid display Lulitab vOrgustiku sisse-valja.

F8 Ortho Lukustab kursori litkumise horisontaalselt voi
vertikaalselt.

F9 Grid Snap Piiritleb kursori litkumist vaid vorgustiku poolt
madratud intervallil.

F10 Polar Tracking Aitab kursorit liigutada kindla nurga all.

F11 Object Snap Tracking | Jargib kursori lilkumist horisontaalselt/vertikaalselt
objektist kinnihaaramise punktidest.

F12 Dynamic Input Kuvab hiire kursori juures méddud/nurgad ning
vOimaldab sul sisestada véartused otse kursori juurest,
lisaks saad kasutada TAB klahvi sisestusvéljade vahel
liikumiseks.

Iseseisvaks uurimiseks

e Kask: DIST
o Kask: OSNAP
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Kihid

Joonise objektide paremaks haldamiseks paigutatakse need erinevatele Kkihtidele l&htuvalt
objekti iseloomust/tliubist. Erinevad kihid ja nduded objektide paigutamiseks on uldjuhul
fikseeritud ka standardites (kas riigi voi firma) voi vastavalt heale tavale.

Joonise keerukuse kasvades saad kihtide kaudu objekte véga lihtsalt &ra peita.

==

T e

T

__@__

-
‘ =l

R

B.R. #2 L | BR. #5

| A0 |

OO |
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Sedalaadi kontrollmehhanismi saad sa luua labi erittiubiliste objektide paigutamise erinevatele
kihtidele. Kihtidest void mdelda kui l&bipaistvatest lehtedest, mis Uksteise peal paiknevad. Iga
labipaistev leht koondab enda peal kindlaid objekte (need, mis sellele kihile on lisatud). Sestap
kui ks kiht (leht) peita, siis Uhes sellega peidetakse ka sellel olevad objektid.

Kihtide abil saad:

e Siduda objektid lahtuvalt nende tliubist/funktsioonist/asukohast
e Kuvada/peita kdik sarnase tiiibiga objektid tihe tegevusega
e Madrata igale kihile joone tidbi, vérvi ning teised parameetrid

Markus: Oluline on rohutada, et tkskdik kui lihtne su joonis on, piia valtida, et sa teed koik
uhele ja samale kihile.

Kihtide seaded

Kui soovid vaadata, mismoodi on joonis organiseeritud, kasuta kdsku LAYER, et avada palett
Layer Properties Manager. Késureale void trikkida samuti LAYER voi lihtsalt LA. Vastava
késu leiad ka riba paanilt nimetusega Layer Properties.

=,

= = = Make Current
Layer
F 3

-
3

Properties = A Z. Match Layer
Laye

s =
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Allolevalt on naha the ndidisjoonise kihid, mis kuvatakse Layer Properties paleti vahendusel.

. Current layer: 10 WALLS
Filters «

= =M
& All Used Layers

. Mame On Freeze Lock Color
OO0 REFERENCE % % red
0
01 VIEWPORTS

white

N NN @

82

11 FACING

12 HATCH

15 DOORS

20 ELECTRICAL
30 FIXTURES

31 APPLIANCES
32 HVAC

33 CABINETRY
40 TEXT

140
140
150
212
170
250
250

250
2
-

B, 8, H;, 8, 8, B, B, 8 B, [EE, 8 8

¥
-
¥
-
¥
a
A
a
A

_R
PEER YR R R

W Invert filter

All: 14 layers displayed of 14 total layers

Nagu pildilt n&ha, on hetke aktiivne kiht (kirjega current layer, linnukesega t&histatud) 10
WALLS. Kdik uued objektid pannakse automaatselt hetkel aktiivsele kihile.

Veerus pealkirjaga On pane tdhele, et osad lambipirni kujutavad ikoonid on hallid. See
tdhendab, et antud kiht on vélja lulitatud ja seega ei kuvata neil kihtidel olevaid objekte (uksed,
kaablid).

Pane tahele, et iga kiht algab kahekohalise numbriga. Seelabi on lihtne kihte hallata, reastada,
sest kihtide jarjekord ei ole tahestikuline.

Markus: Keerukamate jooniste juures vdid soovida marksa Uksikasjalikumat nimetamist.
Naéiteks void kihi nime juures alustada kolmekohalise numbriga, seejarel ka tekstilisi lihendeid,
et fikseerida objektide tudp, projekti number, korrus, ala, piirkond jne.

Praktilisi soovitusi

e Kiht nimetusega 0 on vaikimisi kiht, mis eksisteerib kdikides joonistes. Selle asemel, et
seda kihti kasutada, oleks mdistlik paika panna oma enda kihid arusaadavate
nimetustega.

e lga joonis, mis sisaldab vahemalt Gihte mdd&tketi objekti, sisaldab automaatselt ka Kihti
nimetusega Defpoints.

e Ajutise graafika tarvis loo omaette kiht, mida saad alati vastavalt vajadusele valja
lulitada ehk siis seda kihti sa ei kasuta printimisel.

e Loo kiht, mida kasutad paberiruumi vaateakendel. Selles l&hemalt paberiruumi
sektsioonis.

e Loo kiht, mis kaasab koiki viirutusi, téiteid. See vB@imaldab sul need lhe lihtsa
liigutusega kiirelt vélja-sisse lllitada.
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Kihi seaded

Alljargnevalt vaatame kdige olulisemaid kihi seadeid, mis on leitavad/teostatavad Layer
Properties Manager paletil. L&bi ikoonil klikkimise saad selle satte sisse-vélja lulitada.

Kihtide valjaltlitamine. Sa lulitad kihi vélja, et suurendada joonise jalgitavust, vdimaldades
seelabi ka efektiivsemalt tootamist.

¥ =9

Kihtide kiilmutamine. Sa killmutad kihi kui sa ei soovi selle kihiga mnda aega tegutseda. Kihi
kiilmutamine on sarnane kihi véljaltlitamisele, kuid see parandab muuhulgas ka joonisega
tootamise suutlikkust (arvuti ressursside kasutamise maistes).

Lt 4 G

Kihtide lukustamine. Sa lukustad kihi, et véltida sellel olevate objektide juhuslikku/kogemata
redigeerimist/muutmist. K&ik objektid, mis on lukustatud, kuvatakse ka kergelt heledamas
toonis, mis jallegi aitab joonist paremini lugeda ning sellega té6tada.

f ==&

Vaikimisi seadete maaramine. Igale kihile saad madrata omaette seadete grupi, muuhulgas
varvitooni, joone tulbi, joone paksuse, l&bipaistvuse. Uued objektid, mis sa lood vastavale
kihile parivad need parameetrid automaatselt kui sa just objekti pdhiselt neid vaartuseid ule ei
Kirjuta. Parameetrite tlekirjutamisest ménevarra hiljem.

Kihi paletil olevad lisaseaded

Uue kihi loomiseks kliki joonisel ndidatud ikoonil (new layer). Kui soovid mdne teise kihi
muuta aktiivseks kihiks, siis vali kiht ning kliki nupul (make current).

create a new layer make the selected layer current

Current layer: 10 WALLS

x
[T

“ 5. Name g Lock Color
- QOOREFERENCE ¢ % o red
& AllUsed Layers o ¢ o white
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Kihi seadete Kkiirvalik

Kihi palett votab omajagu ruumi sinu ekraanil (ehkki saaksid selle ka paralleelsele ekraanile
nihuta) ning lisaks ei ole vaja seda alati lahti hoida. Kdige olulisemad kihi seaded on
kattesaadavad riba paanilt. Kui joonisel pole valitud mitte (ihtegi objekti, kuvatakse riba paanil
Home > Layers hetkel aktiivse kihi nimetust.

= - <
ﬁ ® % 10WALLS current layer

Layer
Pr.jpf-_-rtif-_-s_ f' T . Match LE'_',"EF

. &% *"p = Make Current

Layers =

Aeg-ajalt tasub kontrollida, et sinu loodud objektid oleksid digel kihil. Seda on lihtne unustada
aga ka kerge madarata. Kliki kihi nimekirja serval (kolmnurgal) ning vali uus kiht, et teha see
aktiivseks. Samuti saad klikkida nimekirjas olevatel ikoonidel, et muuta neid seadeid.

(S

& 5 10WALS
s

A
ﬂ"’

= 00 REFERENCE
0

Layer
Properties

'y

- ‘& 01 VIEWPORTS
o 10 WALLS
'y

11 FACING

Oma standardite haldamine

Jooniste loomisel on vaga oluline juhinduda oma firma standardist vGi heast tavast. Omades
uhtset kihtide standardit, on jooniste haldamine loogilisem, Uihtlasem aga ka paremini thilduv
ning ajas paremini jargitav. Kihtide standardid on meeskonnat0o alustala.

Kui sa lood teatud standardse kihtide nimekirja ning salvestad selle joonise malli, siis on need
kihid automaatselt saadaval kui alustad uue joonisega.

Iseseisvaks uurimiseks
e Kask: LAYER
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Omadused

Sul on voéimalik rakendada omadusi objektidele kas siis eraldiseisvalt vdi kihi pohiselt.
Jargneval joonisel on seinad, uksed, seadmed, modbel, ventilatsioon, elekter ning tekst esitatud
erineva varvitooniga, et nende vahel oleks lihtsam orienteeruda.

==

AT

ORI |

Omaduste palett ehk Properties

Omaduste palett on AutoCAD tarkvaras vaga oluline. Selle avamiseks void kasureale trikkida
PROPERTIES (voi lihtsalt PR) aga ka kiirvalikuna vajutada CTRL + 1 klahve. Lisaks leiad ka
vastava nupu riba tahvlilt (Home > Properties).

| | Bylayer
ByLayer
ByLayer

Properties «

Omaduste palett kuvab objektide kdige olulisemad omadused. Sul on vdimalik klikkida ménel
valjal ja muuta selle véartust. Alljargnevas néites, kui tihtegi objekti ei ole valitud, muudetakse
hetke kihi véartust ByLayer > Red ning UCS ikoon peidetakse.
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No s=lection

Gemeral Mo selection - r‘ —l:]— —q}é

General -

Color ByLayer -

ByLayer
ByBlock

Objekti parameetrite kontroll ning muutmine

Omaduste paletti saad kasutada selleks, et kontrollida ning muuta objekti parameetreid. Kui sa
valid joonise objekti, siis omaduste palett vdib sulle kuvada naiteks alljargmist.

=
r

I m—m| - Line | W
General -
I
Ll I ByLayer
selected ye 20 ELECTRICAL

Dh]EEt _' _ B'_.Frl_a}rer
1.0000

Pane téhele, et valitud objekti parameetrid kuvatakse paletil. Saad mistahes parameetrit muuta,
kui teed sellel kliki.

Omadus, mis on seatud sattele ByLayer parib omadused kihilt. Eelnevas naites, kus objekt on
loodud kihile 20 ELECTRICAL, on lilla, kuna selle kihi vaikimisi varvitoon on lilla.

Kui sa valid korraga mitu objekti, siis kuvatakse omaduste paletil vaid nende (hised
parameetrid. Kui sa muudad Uhte neist parameetritest, siis teostatakse see muudatus kdikide
valitud objekti osas. Objektide valikust hilisemas peatukis.

Markus: Hetke valiku tiihistamiseks vajuta ESC klahvi.
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Omaduste seadete kiirvalik

Omaduste palett votab omajagu ruumi sinu joonise alalt. Enamlevinud omadustele péésed ligi
ka tahvlilt Properties. Allolevas ndites pane tahele, et kuvatavad omadused on kihi pohised.

® [ Bylayer <= current color
ByLayer <= current lineweight

Continuous 4= current linetype

Properties =

Omaduste tahvel t66tab samamoodi nagu omaduste palett. Kui sa valid objekti, siis kuvatakse
valitud objekti parameetrid ning saad seda tahvlit kasutada omaduste muutmiseks.

Objekti omaduste sobitamine

Uheks kiiremaks viisiks valitud objekti parameetrite tilekandmiseks mdnele teisele objektile on
kasutada toovahendit Match Properties voi sisestada k&sureale MATCHPROP voi lihtsalt
luhidalt MA.

4—

-
]

Match
Properties ==

Vali seejarel lahteobjekt ning nuld kéik need objektid, millele soovid lle kanda esimesena
valitud objekti omadusi.

Joone tiiiibid

Omaduste paleti kaudu saad siduda ka joone tiilipe, néiteks kriipsjoont vdi lihtsalt ménda muud
mitte pidevat joont. Enne sobiva joone tiiibi lisamist pead aga selle laadima oma joonisesse.
Selleks Kliki Linetype nimekirjal ning vali Other.

I 1] e
‘f |:| ByLayer
ByLayer
Match —
Properties ——  Bylayer

EyLayer

El'_l,l'E”l:lck
Continuous

Other...
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Seejarel kuvatakse dialoog Linetype Manager.

1. KIliki nupul Load kui soovid laadida tihte v6i rohkem joone tudpi. Mittepidevad jooned
on saadaval erinevate skaaladega.

2. KIliki nupul Show/Hide kui soovid kuvada lisaseadeid.

3. Madra kdoikidele joone tlupidele uus, globaalne joone tulbi skaala — mida suurem
vaartus, seda suuremad on kriipsud ja nende vahed. Kliki OK.

f ™y
A Linetype Manager g
el [ oad. |[ Deete |
’Show all linetypes - ] [ Invert fitter : :
[Phcurent | [ Tide detais |
¥ i
Current Linetype: BylLayer / /
Linetype Appearance Description
BylLayer
ByBlock 1
Continuous Continuous
2
’ \
Details
Mame: Global scale factor: 1.0000
[ ezcription: Curmrent object scale: 1.0000
[¥] Use paper space units for scaling 150 pen width: 1.0mm
[ ok || Cancel |[ Hep |

Peale joone tlipide laadimist, saad seda kasutada oma objekti juures labi Properties tahvli voi
Properties paleti. Lisaks on sul v8imalik Layer Properties Manager vahendusel maarata igale
kihile vaikimisi joone tiilp.

Joone paksused

Joone paksuse parameeter (Lineweight) v8imaldab valitud objekti kuvada erineva paksusega.
Joone paksus jaab samaks ka siis kui muudetakse vaate skaalat. Paberiruumis (Layout)
kuvatakse joone paksused alati ning need triikitakse vastavalt Ghikuststeemile.

Joone paksust saab siduda ka Properties tahvlilt.

[T]
i

-

Match
Properties ==

Lineweight Settings...
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Sa v0id joone paksuse méadrata kui ByLayer voi médrata selle igale objektile eraldiseisvalt.
Mdnel juhul vdib joone paksuse eelvaade olla kuvatud kui Uks ja seesama, kuna kasutakse
keskmist kuvari/ekraani piksli laiust. Samas kui see valja trikkida, siis on see tegeliku
paksusega.

Markus: Uldjuhul on soovitav joonte paksuste kuva to6 kaigus vilja lillitada. Kuna véga
paksud jooned vdivad kattuda lahedal olevate objektidega, eriti siis kui soovid objektist Kinni
haarata. Samas void sa enne printimist nende kuva sisse lilitada, et teostada eelkontrolli.

Joone paksuse kuva kontrollimiseks kliki joone paksuse nimekirja 16pus oleval nupul
Lineweight Settings. Dialoogis Lineweight Settings saad maarata, kas soovid joone paksust
kuvada vGi mitte.

& Lineweight Settings Iﬁ

Lineweights Units for Listing

ByLayer ~ i@ Millimeters {mm) (70 Inches {in)
— ByBlock (=]

Defavlt | W( ] Display Lineweight

(.00 mm

0.05 mm Defau [ 025mm -

0.0% mm Adjust Display Scale

0.13 mm -

Min D Max
E Cument Lineweight: Bylayer
ok | | Canced | | Hep |

Iseseisvaks uurimiseks

e Kask: LINETYPE
e Kask: MATCHPROP
e Kask: PROPERTIES

Raido Puust | AutoCAD algkursus [SEEVLY/



Redigeerimine

Olemasolevate objektidega saad teostada mitmeid redigeerimisi nagu naiteks nende
kustutamine, nihutamine voi 16ikamine. Enamlevinud redigeerimise t6ovahendid on leitavad
Home > Modify tahvlilt. P66ra tdhelepanu seal leiduvatele toovahenditele.

+§+ Move () Rotate -~ Trim -
®s Copy  dh Miror ‘@ Fillet - ¥

B\ Stretch gl Scale g Amay - AL
Modify +

Objektide kustutamine

Objekti kustutamiseks kasutad sa ERASE ké&sku. Kasureale void sisestada ka lihtsalt E. Kui sa
néed, et sinu hiire kursor on nelinurkne, siis vali kdik need objektid, mida soovid kustutada ja
vajuta seejarel Enter vdi Spacebar.

Markus: Alternatiivina void esmalt valida objektid, mida soovid kustutada ning seejarel
vajutada Delete klahvi. Seda kasutavad tldjuhul kogenud AutoCAD kasutajad.

Mitme objekti korraga valimine

Madnikord on sul vaja valida korraga mitu objekti. Selle asemel, et igal Ghel neist klikkida, void
objekte valida ala valikuna. Esmalt tee joonise alas esimene klikk (1) ning nudd liikudes
vasakule voi paremale tee teine klikk (2). Oluline on réhutada, et objektide valimisel on need
tegevused erineva iseloomuga.

crossing selection window selection

e Vasakpooolne (crossing selection) variant valib ka need objektid, mida raamistik vaid
puudutab (lisaks neile, mis selle ala sisse jdavad).

e Parempoolne (window selection) variant valib ainult need objektid, mis tervenisti jdavad
valitud ala sisse.

Tulemuseks on valikugrupp, millele saab seejarel rakendada kindlat k&skude jada.
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Markus: Sul on véimalus tisna lihtsalt objekte valikugrupist eemaldada. Oletame, et valisid 42
objekti, ning naiteks 2-te ei oleks tohtinud sa neist valida. Hoia alla SHIFT klahvi ning vali
need kaks objekti uuesti, mida sa ei soovi valikugruppi. Seejarel vajuta Enter v6i Spacebar voi
tee hiirega parem klikk, et 16petada valikuprotsess.

Markus: Saad objekte valida ka lassona, selleks tee klikk ning hoia hiire nuppu all, samas
tdmmates justkui lassoga ule objektide.

Nihutamine ning kopeerimine

Kopeerimise kdsk on COPY. Oletame, et soovid kopeerida (ihte polljoont, mis teisest 5 ihiku
vOrra eemal.

40 5

T

-

Savalid Copy té6vahendi vai sisestad késureale CP. Seejarel saad valida kahe peamise meetodi
vahel, sBltuvalt sellest, mis parasjagu mugavam on.

Vahekaugusel p&hinev meetod

Sellisel juhul tead, et teise plaadi (kujutatud polujoone ja viirutusega) kaugus esimeset on 40 +
5 = 45 cm. Sestap valid sa esmalt esimese plaadi, vajutad Enter (v6i Spacebar), et valik
I6petada. Kliki seejarel mistahes joonise punktis (1). See punkt ei pea asuma plaadi peal.

\ —y | EESEmReTEE | (2) Sisesta: 45
(1) Klikk

Ndud liigu kursoriga paremale (kasutad polaarjargimist), et hoida horisontaalset suunda, sisesta
45 vahekauguseks. Vajuta Enter (v8i Spacebar), et I6petada késk.

Kui sa méaarad vahekauguse punktist (1), siis sisuliselt defineerid sa vektori. See vektor
rakendatakse sinu poolt valitud plaadile (objektile).
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Kahe punkti meetod

Teise variandina, mille puhul pole vaja niipalju matemaatikat teostada, eeldab kahte sammu.
Alustad taas COPY ké&suga ning valid plaadi nagu ka enne. Nuld aga valid sa kaks punkti
alljargnevalt (selliselt saame me ka vektori).

»
I:l1 2I:I

|

Markus: Need kaks punkti, mis defineerivad vektori, ei pea asuma objektil enesel, mida soovid
kopeerida.

Kuna hetkel sa kull kopeerisid objekti, siis see ei taganud vahekaugust 5 tihikut. Sestap kasutad
sa nuid Move todvahendit voi sisestad kédsureale M. Késk MOVE on sarnane kasule COPY.
Vali &sja kopeeritud plaat, vajuta Enter (vGi Spacebar). Seejarel kliki mistahes joonise punktis,
liiguta sealt kursorit paremale ning sisesta 5 kui distantsiks.

Korraga mitme koopia tegemine

Kahe punkti meetodit saad sa kasutada korduvalt. Oletame, et soovid (hte ringjoont kopeerida
samal horisontaalsel suunal. Alustad COPY késuga, ning valid ringjoone.

O O

Seejérel kasuta Center objektist kinnihaaramise meetodit, vali esimese ringjoone keskpunkt (1),
seejdrel teise ringjoone keskpunkt (2) jne.

= e, Tl

O G O

Kui soovid kopeerida maéarksa suuremat arvu objekte, proovi COPY alamsatet Array.
Lahtepunktist vOetuna madrad sa koopiate arvu ning keskpunktist-keskpunktini ulatuva
vahekauguse.

—N

Raido Puust | AutoCAD algkursus [SEELEY/



Nihe
Paljudes mudelites on palju paralleelseid jooni, kaarjooni. Labi OFFSET kasu saad selliseid
jooni véga lihtsalt tekitada. Vali OFFSET t0dvahend voi sisesta kasureale O.

+:+ Move () Rotate -~ Trim -
L

® Copy Ak Miror ‘gl Fillet ~ ¥
B\ Stretch gl Scale g Aray - L

Madify -

Vali esimene objekt (1), méara nihke kaugus ning kliki, millisele poolele soovid uut koopiat
(2). Alljargnevalt ihe polijoone nihe.

2 result

)

Markus: Néiteks Uhise keskpunktiga ringjoonte tegemiseks on OFFSET té6vahend vaga Kiire
viis.

Kdrpimine ning pikendamine

Nihke téovahendit kasutatakse vaga tihti thes TRIM (karpimine) ning EXTEND (pikendamine)
késkudega. Kasureale sisesta vastavalt TR kui TRIM kéasu kaivitamiseks ning EX kui EXTEND
kasu kaivitamiseks. K&rpimine ning pikendamine on AutoCAD tarkvaras vaga sagedased
tegevused.

+:+ Move () Rotate - Trim =

.i; Copy j|[ Mirror

Trim
B Stretch gl Scale

Modify -~ — Extend
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Jargnevas joonises soovid sa pikendada jooni. Sa kaivitad Extend k&su, valid esmalt piirjoone
(1) ning vajutad Enter (vdi Spacebar).

|

Vajutades Enter (vOi Spacebar) utled AutoCAD-ile, et sa oled I8petanud piirjoonte valimise
ning oled nudd valmis valima objekti, mida soovid pikendada.

Markus: Kiireim viis on koheselt vajutada Enter (v6i Spacebar), mis ttleb AutoCAD-ile, et
koiki objekte kasitletakse kui piirjooni.

Seejarel valid objektid, mida soovid pikendada (ja seda otsast/servast, kust poolt soovid
pikendada), vajutad Enter (vGi Spacebar), et I6petada kask.

Tulemuseks saad jooned, mis on pikendatud piirjooneni.
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Kérpimise késk TRIM jargib samasid samme, ainsa erinevusega, et kui sul palutakse valida
objektid, mida soovid karpida, siis valid sa nende osa (poole), mida eemaldada.

Peegeldamine

Alljargnev pilt esitab projekti plaatimisplaani. Seinadest on tehtud 2D joonis, et arvestada
plaatide paigutust ning leida nende eeldatav arv.

BACK WALL

LEFT WALL RIGHT WALL

Sul on véimalik hoida kokku véga palju aega, et kasutada &ra objektide simmeetrilist paigutust.
Sa pead lihtsalt looma plaatide paigutuse néiteks vasakus seinas ja seejarel sa peegeldad seda
ruumi keskteljest lahtuvalt.

Allolevas ndites kéivitad sa MIRROR kasu (néiteks késureale trikid MI) ning valid aknaga
parema seina plaatide geomeetria, punktid (1) ja (2). Niid madrad sa peegeldusjoone, punktid
(3) ning (4), et méérata vannitoa kesktelg.

e

n

: A
= Ee
'-'—'—'Ijjjjj,1 select objects
&
3 =

LW

Viimase asjana Utled sa, et sa ei soovi algsest asukohast objekte kustutada (Erase source
objects), kinnitades vastava satte Enter (vGi Spacebar).
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mirrored result

Markus: Tasub alati vaadata/moelda, kas sinu disain sisaldab stmmeetrilisi osasid.
Peegeldamise kdsu kasutamisega hoiad sa kokku véga palju aega. Ka juhul kui peegeldus ei ole
100% identne.

Venitamine

Enamus geomeetrilisi objekte saab ka venitada. See vdimaldab sisuliselt sul mudeli objekte
luhendada voi pikendada. Oletame, et allolev pilt kujutab tihendit v3i parki.

Venitamise kdsk on STRETCH (sisesta kéasureale S), seejérel vali objektid I6ikuva valikuaknaga
(vaata allolevat joonist, punktid 1 ning 2). Loikuva valikuakna kasutamine on oluline, sest vaid
neid objekte, mis IGikuvad vastava alaga, lahevad venitamisesse. Seejérel kliki mistahes joonise
punktis (3), liiguta kursorit paremale ning sisesta nditeks 50 kui distants.

1 3 — | enter 50

—_——

Kui soovid oma mudelit aga liihendada, siis lihtsalt liigutad vastupidises suunas ehk antud juhul
vasakule.
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Nurga iimardamine

Késk FILLET (kasureale lihtsalt F) loob kahe valitud objekti 16ikepunktis Umardatud
nurga/serva, mis on puutujaks kahele valitud objektile. Pane tahele, et Gmardamine sdltub
sellest, kust sa objektid valid.

—x

Antud kasku saad sa kasutada enamike geomeetrilist objektide juures (nt jooned, kaared,
polujoone segmendid).

Markus: Juhul kui sa madrad nurga Umardamise raadiuse kui O (null), siis tulemuseks on
valitud objektide kéarpimine/pikendamine teravnurga all.

Ohkimine
Késk EXPLODE (kasureale lintsalt X ) vdimaldab liitobjekte jagada alamobjektideks. Sa saad
ohkida muuhulgas poltgooni, viirutusi voi plokke (suimboleid).

Peale dhkimist saad redigeerida igat alamobjekti eraldiseisvalt.

Poliijoonte redigeerimine

Poliljoone redigeerimiseks on viga mitmeid vGimalusi. Uks vBimalus on kasutada kasku
PEDIT (sisesta ké&sureale lihtsalt PE ), leiad selle ka Modify tahvli allosast.

+§+ Move () Rotate -~ Trim =

®s Copy Ak Mirror ‘g Fillet -
El Stretch @l Scale == Array - &

Modify ~

Modify

Selle kasu abil saad:

e Liita kaks polljoont iheks poliijooneks kui need jagavad ihte ja sama otspunkti.

e Konverteerida jooni ning kaarjooni polujooneks — sisesta lihtsalt PEDIT ning vali joon
vOi kaar.

e Muuta polijoone laiust.
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Markus: Monel juhul on polujoone lihtsaim redigeerimine selle dhkimine, teostad muudatused
ning liidad alamobjektid omavahel uuesti kokku PEDIT k&suga.

Objektipunktid

Objektipunktid (grips) kuvatakse juhul kui valid objekti enne késu aktiveerimist.
Objektipunktid véimaldavad labi viia lihtsaid redigeerimise tegevusi. Naiteks allolev joon on
kinnihaaratud valest otspunktist. Saad valida valesti paigutatud joone, valida selle objektipunkt
ning maéra sellele dige asukoht.

fixed

F\%D n'—'%fﬁu ]

Vaikimisi, kui sa klikid objektipunktil, pakub AutoCAD sulle objektipunkti venitamist. Kui sa
aga soovid uurida, millised on lisavdimalused, siis vajuta Enter (vdi Spacebar), et ndha teisi
redigeerimise meetodeid. Paljud kasutajad teevad enamus redigeerimistegevusi labi
objektipunktide.

oops

Iseseisvaks uurimiseks

Kask: ALIGN
Kask: COPY
Kask: ERASE
Kask: EXTEND
Kask: EXPLODE
Kask: FILLET
Kask: MIRROR
Kéask: MOVE
Kéask: OFFSET
Kask: PEDIT
Kéask: ROTATE
Kéask: STRETCH
Kask: TRIM
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Plokid

Plokid kujutavad endast teatud liiki simboleid, mis vdivad kujutada ménda toodet v6i muud
standardobjekti. AutoCAD tarkvaras on plokk lihtsalt Giks objektide kogum, millele on antud
nimetus. Alljargnevalt moned néited plokkidest.

BANE == il
@ W =

Mdned plokid vdivad olla tegelike objektide realistlikud esitused, mdned on aga sumbolid ning
Uks neist ka kirjanurga plokk kindla médduga paberi tarvis.

Ploki sisestamine

Uldjuhul on iga plokk omaette joonis, mis kdik on salvestatud omaette kataloogi (iihes teiste
plokkidega). Kui sa soovid uhte neist sisestada oma joonisele, kasutad sa INSERT kasku
(kasureale ).

dit
dit Attnibutes -

Block -

-

Esmakordsel ploki sisestamisele pead sa naitama selle asukoha. Klikid Browse nupul ning
osutad joonise failile. Seetdttu on oluline, et kbik sinu plokid oleksid jooniste ndol lihtsalt
leitavad.
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A Insert ﬁ @

=l R e ter Feed with Air Outlet] ¥ - Browse..
Path:
Locate using Geographic Data
Insertion paint Scale Rotation
Specify On-screen [ Specify On-screen [ Specify On-screen
0.0000 £ 10000 Angle:
0.0000 Y 10000 Block Uit
Uit : i
0.0000 Z 10000 Hnitless
Factor:
[7] Uniform Scale =clar - 1.0000
[/ Exploge [ ok ][ camcel || Hep |

Kui plokk on sisestatud, siis ploki definitsioon on salvestatud hetkel aktiivsesse joonisesse.
Seejarel saad sama plokki sisestada uuesti 1abi Name hupikmendi.

Markus: Uldjuhul sobivad ploki sisestamiseks dialoogis pakutud vaikesatted. Peale ploki nime
valimist, kliki OK. Seejarel pead madrama selle asukoha joonisel. Soovi korral saad seda hiljem
ka pdorata.

Pane tahele, et kui sisestad ploki, siis liigub see sinu kursoriga kaasa. Seda punkti nimetatakse
ka ploki sisestuspunktiks. Vaikimisi on ploki sisestuspunkt (0,0) ldhtejoonises.

Peale ploki sisestamist saad selle valida ning kuvatakse selle objektipunkt. Selle objektipunkti
kaudu saad plokki nihutada vdi poorata.

! L T ¢ o T

< <

Alljargneval pildil on ndha, et joonis on sisestatud uude joonisesse, mis kujutab endast teatud
standardsdlme (detaili).

R3.00

DETAILB
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Markus: Sisestades joonise plokina, saab sellest nii-oelda staatiline referents (mitte-muutuv).
Kui sa soovid aga referentsi, mis uueneb automaatselt, saad kasutada paletti External
References v0i lihtsalt kasku XREF.

PloKki definitsiooni loomine

Lisaks olemasoleva joonise sisestamisena void ploki luua ka hetkel aktiivses joonises. Seda
varianti kasutad sa pigem juhul kui sa seda plokki ei vaja teiste jooniste tarvis. Selleks leiad
toovahendi Block > Create voi kdsureale BLOCK (luhidalt B ).

'-i M, Create
¢ m Edit

Insert
¥ Edit Attributes -

Block -

Naéiteks jargi allolevaid protseduure, et luua kabineti lahendus plokina:

1. Lood ploki jaoks vajalikud objektid.
2. Kaivita BLOCK kask.
3. Sisesta ploki nimetus, naiteks Neli-Lauda.
4. Vali objektid, mis valmistasid ette ploki tarvis, kliki (1) ja (2).
5. Madra ploki sisestuspunkt.
1
r------—=-—7="~""~"~"7"7"7=°""7=7=7°7° 1
& G B & |
£ &y ; & <y |
. J
create the objects 2 insertion point

Sa void sisestada sammudel 3-5 toodud info Block Definition dialoogis mistahes jarjekorras.

-

& Block Definition
Mame:
Meli-Lauda -
Base point Objects
[7] Speciiu@n-screen [7] Specify On-screen
Pick pairt Select ohjects
X 0 (7) Retain
Y0 (@ Convert to block
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Peale ploki loomist, saad seda sisestada, kopeerida ning pddrata vastavalt vajadusele.

2L
&

O

&

| 28 |

O

|
&
&

|

|
G &r
° -

o o
|7 L

Kui sa soovid redigeerida plokis olevaid tiksikuid objekte, siis kasuta EXPLODE kasku. Néiteks
alloleval joonisel on parempoolsete lauagruppi redigeeritud.

| 3% |

O
R —

4
O

5 ol

L
5 o

o ™
ol [ ¢

|
&
X

IImselt oleks mdistlik luua nidd ka uus plokk, mis talletaks sinu poolt loodud muudatused
edasiseks kasutamiseks.

Markus: Ploki definitsioone saab luua ka atribuutidega, mis kaasavad erinevat infot plokiga.
Selleks kasutad sa k&dsku ATTDEF. Naiteks void seeldbi lisada infot toote numbri, nimetuse,
maksumuse ja kuupédeva kohta. Seda infot on omakorda vdimalik eksportida tabelisse voi
vélisesse faili.

Uldiseid soovitusi
Plokkide salvestamiseks ning taaskasutamiseks on erinevaid vdimalusi

e Sasaad luua omaette joonise iga ploki tarvis, mida plaanid kasutada. Sa salvestad need
joonised omaette kataloogi, et neid oleks lihtne sealt leida ning taaskasutada.

e Sa void ploki definitsiooni kirjanurga osas salvestada ka oma joonise malli, et need
oleksid kattesaadavad iga uue joonise juures.

e Savo0id luua mitmeid erinevaid joonise faile, millest igatiks koondab endas kindlat tiupi
plokke. Selle joonise sisestamisel aktiivsesse joonisesse, padsed automaatselt ligi
koikidele alamplokkidele.

Markus: Veebist vOid leida vdga erinevaid vabavaralisi plokkide andmebaase (faile), mille on
loonud erinevad tootjad. See vdib kokku hoida sinu aega, kuid enne kasutamist veendu, et need
oleksid korrektselt joonestatud ja ka ©0ige skaalaga. Naiteks Autodesk Seek
(http://seek.autodesk.com) on (ks voimalik kohtadest, kust leiad erinevaid BIM (building
information modeling) failikogumeid.

Iseseisvaks uurimiseks

Kask: ALIGN
Kask: COPY
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Paberi ruumid

Paberi ruumiks nimetame me Uhte standardsuurusega paberit, kus kuvatakse kindla skaalaga
sinu poolt loodud disaini. Peale 1:1-le mudeli loomist saad liikuda paberi ruumi, et luua kindla
skaalaga vaated sinu mudelile, lisada ka markuseid, silte v6i mddtusid. Lisaks saad mééarata ka
erinevaid joone tlilipe ning joone paksuseid, mis kuvatakse paberi ruumis.

Mudeli ruum ning paberi ruum
Nagu eelnevalt oled 6ppinud, lood sa disaini mudeli ruumis (model space).

+

R e e,

Model tab

Algselt eksisteeris AutoCAD tarkvaras vaid mudeli ruum. Kdik markused, sildid, m6ddud ning
joonise ulatus ning kirjanurk loodi samuti mudeli ruumis.

Peale paberi ruumi tutvustamist tarkvaras, saad klikkida paberi ruumi paanil ning kujundada
endale sobiva paberilehe sobiva skaalaga vaadetest mudeli ruumi. Alloleval joonisel on paberi
ruum aktiivne. Hetkel on kuvatud vaid paberi lehte piirav plokk ning (ks vaateaken (viewport).
See vaateaken nagu ka nimi Gtleb on aknaks sinu mudeliruumi, mida sa néed ka olles mudeli
paanil.
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Skaala seadmise neli pohimeetodit

AutoCAD tarkvaras on neli pdhimeetodit, mida kasutatakse vaadete, kirjete, mdotude skaala
muutmiseks. Iga neist omab teatud eeliseid.

Algne meetod. Lood geomeetria, annotatsiooni mudeli ruumis ning prindid otse mudeli
ruumist. MGodud peavad seetdttu olema tagurpidi skaleeritud. Selle meetodi kasutamine
vajab veidi matemaatilisi oskuseid. Oletame, et sa soovid valja trikkida teksti, mis on 3
mm kdrge. Samas sinu mudel mahub A4 paberi lehele skaalas 1:10. See tahendab, et
tekst mudeli ruumis peab olema 10 korda suurem, ehk 30 mm.

Markus: Paljud AutoCAD joonised on selle meetodiga loodud ning paljud firmad
kasutavad seetdttu seda meetodit endiselt. Kui kdik on korrektselt loodud, siis 2D
jooniste puhul ning eeldusel, et iga joonis kasitleb thte konkreetset vaadet — todtab see
meetod endiselt Gisna hésti, kuid pole kaasaegne ning paindlik.

Paberi ruumi meetod. Lood geomeetria ning annotatsiooni mudeli ruumis. Seejarel
prindid paberi ruumist. Pane modtkettide skaala kui O ning need skaleeritakse
automaatselt.

Annotatiivne meetod. Lood geomeetria mudeli ruumis, lood annotatiivse iseloomuga
tekstid, mdotketid, sildid (selleks on spetsiaalne stiil) samuti mudeli ruumis ning prindid
paberi ruumist. Annotatiivseid objekte kuvatakse vaid juhul kui need jagavad sama
skaala vaartust, milles joonist soovitakse printida. Mddtude skaala on automaatselt
madratud kui 0 ning seetdttu kdik annotatiivsed objektid skaleeritakse automaatselt.

Trans-ruumiline meetod. Lood geomeetria mudeli ruumis, lood annotatsioonid paberi
ruumis 1:1-le ning prindid paberiruumist. See on lihtsaim ning Uhemdttelisem viis,
mistottu leiab kasutust ka koolitusmaterjali edasistes sektsioonides.

Tasub suhelda teiste kaastdotajatega, ning kiisida, millist meetodit nemad kasutavad ning miks.
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Paberi ruumi paberi suuruse maaramine

Uks esimesi asju, mida sa peaksid tegema kui liigud paberi ruumi (1), tee sellel parem klikk (2)
ning nimeta see mber (3), mis iseloomustab antud paberi ruumi marksa paremini kui lihtsalt
Layout 1.

Mew Layout

From Template...

Delete

Rename  ffp——— 3
Move or Copy..

Select All Layouts

Activate Previous Layout

Activate Model Tab

Page Setup Manager... g 4
Plot...
1 click Drafting Standard Setup...

2 right-click Import Layout as Sheet...

Export Layout to Model...

Dock above Status Bar

Seejdrel ava Page Setup Manager (4), et muuta paberi lehe suurust.

Paper size

|150 A4 (210.00 x 297.00 MM) -|

Markus: Sul vbib tekkida kiisimus, et miks igat paberit esitatakse kahe eraldi kirjena. Seda
seetdttu, et mitte kdik printerid/plotterid ei saa aru paberi orientatsiooni séttest.

Drawing orientation

() Portrait .
(@) Landscape
[] Plot upside-down
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Paberi ruumi vaateaknad

Paberi ruumi vaateaken on objekt, mis luuakse paberi ruumis ning mille kaudu nd&eme me
mudeli ruumis olevat sisu/disaini. Kui paberi ruumi vaateaknas teha topelt klikk, siis me
sisuliselt saame tegutseda mudeli ruumis tapselt samamoodi nagu ka mudeli ruumi paanilt.

Oletame, et oled loonud terrassi plaani mudeli ruumis ja soovid seda nitid kuvada paberi ruumi
vaateaknas.

4?—

N A A DL S

! I
Model tab dyout tab

Vaikimisi kuva ei pruugi sulle kogu disaini ndidata voi oled valinud vaateaknale vale skaala.
See lihtsalt ei mahu paberilehele.

Markus: Uks paberileht vGib sisaldada mitut vaateakent. Selleks vid kasutada kasku MVIEW
(make view). Seelé&bi saad samasse mudeli ruumi vaadata labi erinevate skaalade ning kuvada
igas vaateaknas erinevat mudeli ruumi sisu, osa, ala.
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Vaadete skaala ning trans-ruumiline annotatsioon
Jargnevalt vaatame lahemalt trans-ruumilise annotatsiooni kasutamist.

1. Vali paberi ruumi paan (Layout). Kui sa alustasid juba mdnest oma malljoonisest, siis
vOivad moned paberi ruumi seaded olla juba paigas (nt paberi leht, kirjanurk).

2. Vaikimisi on aktiivne paberi ruum. Tee topelt klikk vaateakna sees, et lilkuda mudeli
ruumi. Pane tahele, et sinu vaateakna raam on niiud tumedama joonena, et réhutada
mudeli ruumis viibimist.

3. Suurenda ning keskenda oma mudeli ruumi vaade sobivalt. Samas ei saa sa selliselt

valida tapset skaalat.

Tee topelt klikk véljaspool vaateakent, et aktiveerida uuesti paberi ruum.

Ava Properties palett, kliki vaateakna raamjoone serval.

o~

]

6. Properties paletil madra standardskaala vastavast nimekirjast. Seejarel on sul vdimalik
vaateakna skaala lukku panna, et sa ei saaks kogemata seda muuta.

Yes
Clipped No
Display locked ~ Ves
Annotation scale 1:1
Standard scale  1:10
Custom scale il
UCS per viewp... Ves

Layer property... Mo

Vizual style 2D Wireframe

Shade FI-||:rt As Dis.pla'_-'red
Mo

Markus: Vaikimisi kuvatakse koik mitte-pidevad jooned (htlaste vahedega ning seda
sOltumata joonise vaateakna skaalast.

7. Tépsusta vaateakna paigutust, mdGtusid Iabi selle objektipunktide.

8. Loo markused, mdddud otse paberiruumis. Need kuvatakse koheselt 6iges suuruses.
9. Peida kiht, mis sisaldab vaateakna perimeetrit. Seeldbi saad nii-6elda puhta joonise.
10. Tee joonisest valjatrikk vdi salvesta see nditeks DWF vBi PDF failina.
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Markus: Peale md6tude lisamist saad kasutada kdsku EXPORTLAYOUT, et liita omavahel
mudeli ruumi ning paberi ruumi objektid thte kokku mudeli ruumis naiteks eraldiseisva
joonisena. Seeldbi saame nii-6elda algse AutoCAD joonise esitusviisi, kui paberi ruume

AutoCAD tarkvaras veel saadaval polnud.

Iseseisvaks uurimiseks
e Kaisk: MVIEW

Raido Puust | AutoCAD algkursus [V



Mirkused ning sildid

Uldiseid markuseid lood sa labi kasu MTEXT (vGi kasureale lintsalt MT ). See on lihend
sonadest multiline text ehk mitmerealine tekst. T66vahendi leiab Annotation tahvlilt.

A 1 Linear -

S, Leader -
Text

T g8 Table

Annotation -

Peale kasu kaivitamist palutakse sul esmalt luua teksti ala l&bi kahe diagonaali otspunkti
valimise.

1

L

|

2

Teksti ala suurus pole tegelikult oluline. Peale kasti markimist, kuvatakse tekstiredaktori ala
ning saad ka hiljem, peale teksti sisestamist, selle suurust muuta.

Eillllllllllié—k

Koik tavaparased teksti loomise toovahendid on leitavad riba pealt.

e Teksti redaktorist valjumiseks kliki lihtsalt teksti alast véljaspool.
e Olemasoleva teksti redigeerimiseks tee sellel topelt klikk, et kuvada teksti redaktor.

Markus: Saad kasutada ka Properties paletti, et muuta teksti stiili ka mitme valitud teksti
objekti osas korraga. Naiteks peale viie teksti valimist redigeeri nende stiili realt Style.

MText (5)

General

Color ByLayer

Text
Contents *VARIES*
Style *MARIES
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Teksti stiili loomine

Nii nagu enamik annotatsiooni objekte, pakub ka mitmerealine tekst mitmeid mé&&ranguid,
seadeid. Sa saad need seaded salvestada teksti stiili alla 1abi STYLE ké&su. Seejérel saad valida
uut stiili Annotation tahvli vahendusel. Hetkel aktiivne stiil kuvatakse alati nimekirja ees.

Uue teksti stiili loomiseks kliki Text Style nupul nagu néidatud pildil.

A f—| Linear -

J* Leader -

Text
v g8 Table

Annotation «

Standard
standard
Standard
Standard

Annotation

Kui sa lood uut teksti stiili, siis annad sa sellele nimetuse, valid fondi ning fondi stiili.
Alljargnevalt on ndidatud tegevuste jéarjekord.

A Text Style H
Cumrent text stle: Viasys
Styles:
- Fart
& Annotative Font Name: Font Style: Set Currert
Standard B Al 2 v I
=l Reqular W New... 1
Use Big Font /
Start Delets
Size
[] Annotative Height
Match tesd orentation 0.0000
to layout
All styles v | | Hfects
[] Upside down Width Factor:
1.0000
["] Backwards
AaBb123
Vertical 0

Markus: Uus voi redigeeritud teksti stiil tasub salvestada joonise malli, et edaspidi oleksid
need koheselt k&ttesaadavad.
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Viitjooned
Viitjoon (multileader) on objekt, mis sisaldab endas nii teksti kui viitjoont, et seelébi luua
néiteks teksti riiuleid, véljavotte tahiseid.

ﬁ OK OK M OK

Viitjoone loomine

Viitjoone loomiseks kasutad sa kdsku MLEADER. Vastava téovahendi leiad Annotation tahvlilt
kui Multileader vOi sisesta kasureale MLD. Pane tadhele, et kasureal kuvatakse terve rida
erinevaid lisavalikuid. Katseta.

Peale viitjoone loomist, vali see ning redigeeri seda labi tema objektipunktide.

— arrowhead location

text location
|

leader angle landing length

and length

Kui liigud mdne objektipunkti peale ja sellega saab teha erinevaid tegevusi, siis kuvatakse need
nimekirjana ja saad seetdttu endale sobiva tegevuse valida.

| ey |

add vertex

[segment) bK

add leader

Viitjoone teksti saad redigeerida l&bi topeltkldpsu teksti peal.
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Viitjoone stiili loomine
Sul on vBimalik luua ka oma enda viitjoone stiil. Kliki vastaval ikoonil Annotation tahvli allosas
vOi sisestades kasureale MLEADERSTYLE.

A [ Linear -

Text
- 88 Table

S* Leader ~

Annotation -

+ Standard
4 Standard
% | Standard

%, Standard

Annctation

Oletame, et soovid luua viitjoont thes plokiga. Kaivita MLEADERSTYLE ning dialoogis
Multileader Styles Manager kliki nupul New, anna uuele viitjoonele iseloomulik nimetus.
Seejarel liigu paanile Content, vali Multileader type = Block ning Source block = Detalil
Callout.

& Modify Multileader Style: Detail Callout
| Leader Fomat | Leader Structure | Cartert | 1
Muttileader type: [Block ﬁ]—— 2

Block options
Source block: [e Detail Callout ﬁ]—— 3
Attachmert : [Cerrter Extents v]
Colar: [D ByBlock v]
Scale: 1.0000 =

Markus: Nii nagu ka tekstiga, kehtib viitjoonte juures sama soovitus, olles loonud mdne olulise
stiili, salvesta see oma joonise malli.

Iseseisvaks uurimiseks

Kask: MLEADER

Kask: MLEADERSTYLE
Kask: MTEXT

Kask: STYLE
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Moodud
Allpool on toodud ks néidis, milliseid mdo6tusid vdib vajada arhitektuurse joonise koostaja.

96.9 344 , 395

, 285

57.7

v
&

Lineaarsed moodud

Sa saad luua horisontaalseid ning vertikaalseid mootusid k&suga DIMLINEAR. Pane tahele, et
allpool toodud pildil on vdimalik valida erinevate méddu tlupide vahel.

A = Linear ~

S Leader -

Text
T g8 Table

Annotation =

Allpool on naha Uhte vBimalikku meetodit, kuidas kasutada DIMLINEAR kasku. Peale kasu
aktiveerimist vajuta Enter (vdi Spacebar), vali joon (1) ning seejarel mdotjoone asukoht (2).

@ 96.9

| [ ]
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Jargneva moddu lisamiseks void kasutada aga teist meetodit. Kasuta uuesti kdsku DIMLINEAR,
kuid nitd vali kaks otspunkti (1) ning (2) ning seejarel md6du asukoht (3). Selleks, et uus moot
joonduks olemasolevaga, kasuta objektist kinnihaaramise meetodit.

’ 96.9 34.4

q #

£ —H—

Kasuta DIMLINEAR kasku horisontaalse ning vertikaalse md6du lisamiseks ning
DIMALIGNED késku moddu lisamiseks, mis on paralleelne objektiga.

Sv

57.7

Markus: Kuna on Usna lihtne valida vale punkt, siis suurenda joonist piisavalt, et saaksid tapse
asukoha valida.
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Mootude redigeerimine

Lihtsaks mddtude redigeerimiseks on k&ige kiirem viis teha seda 1&bi objektipunktide. Selles
néites sa valid mdodu, et kuvada objektipunktid. Seejarel vali teksti objektipunkt ning tiri see
uude asukohta v6i vali Giks m6ddu otspunktidest ning tiri see teise asukohta.

Muuda teksti asukoha

Muuda m&dtjoone -
asukohta

Markus: Kui sul on vaja teostada keerukamaid muudatusi, siis vOib osutuda hoopis kiiremaks
viisiks olemasolev m@0ot kustutada ning teha see uuesti.

Moodu stiilid
Moodu stiilid aitavad kaasata joonestamise standardeid. Stiili loomiseks voi redigeerimiseks
kasutad DIMSTYLE kasku. Uks stiil v3ib kaasata vaga palju erinevaid seadeid. Vaikimisi stiil

joonistes on 1SO-25. Hetkel aktiivne stiil kuvatakse ka riba paanil/tahvlil.

N A | || Linear -
- e

] . ) ,-"" Leader -
Text Dimension

IS - EEE Table

+ Standard

e -
Viasys

¢ Standard

« Standard

Annotation

Avamaks stiili redigeerimise dialoogi Dimension Style Manager, kasuta eelnevalt ndidatud
nuppu. Sa saad luua mistahes standardile vastava mdddu stiili, kuid see votab veidi aega, sest
parameetreid, mida muuta on omajagu. Mdistagi mitte kdiki parameetreid ei ole sul alati vaja
muuta. Pealegi saad aluseks votta mone standardstiili. Peale stiili loomist on see mdistlik
salvestada joonise malli, et edaspidi ei peaks t66d uuesti kordama.
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A

Lines | Symbols and Amows | Text Fit Primary Units | Atemate Units | Tolerances

Dimension lines

Modify Dimension Style: Viasys

Color: il ByBiock

Linetype: — ByBlock
Lineweight: — ByBlock

Bxtend beyond ticks: 0
Baseline spacina: 375
Suppress: [] Dim line 1 [ Dim line 2
Extension lines

Calor: M EyBlock

Linetype ext line 1: —— ByBlock
Linetype ext line Z: — ByBlock
Lineweight: — ByBlock
Suppress: [ Bt line 1 (Bt line 2

1411

Extend beyond dim lines: 1.25 =

Offset fram origin:

[] Fixed length extension lines

Length:

0625 =

Cancel Help

Uldiseid soovitusi

e Kaui sa salvestad oma mdddu stiili, siis anna sellele iseloomulik nimetus.
e Kui vahegi voimalik, siis konsulteeri oma kaastootajatega, et leida sobivaim olemasolev
mdddu stiil voi malljoonis.

Iseseisvaks uurimiseks

Kask:
Kask:
Kask:
Kask:
Kask:
Kask:
Kask:

DIMALIGNED
DIMANGULAR
DIMCONTINUE
DIMDIAMETER
DIMLINEAR
DIMRADIUS
DIMSTYLE
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Printimine

Algselt prinditi teksti printeritest ning jooniseid plotteritest. Nludseks on tehnoloogia jéudnud
niikaugele, et void teha mdlemat emma-kummaga. Seega ei maksa sattuda segadusse kui nded
mdisteid printimine (print), plottimine (plot) paralleelselt.

Joonise printimiseks on k&sk PLOT ja selle leiad ka kiirvaliku nupupaanilt Quick Access.

Selleks, et naha koiki plottimise dialoogi seadeid, kliki nupul More Options.

[ (0] 4 ] [ Cancel ] [ Help @

Pane tahele, et kuvatavas dialoogis on omajagu erinevaid seadeid, sétteid.

r ~
A Plot - Model =5
Page setup Plot style table (pen assignments)
Name: [ <None '] [ Add... ] ’None v] =
Printer plotter Shaded viewport options
Name: [@ None '] Properties... Shade plot As displayed -
Fote: tore iy
Where: Mot applicable
Description: The layout will not be plotted unless a new plotter
configuration name is selected. Plot options
Plot to file [~ Plot in background

Plot object lineweights

Paper size Number of copies Fl
Plot fransparency
150 A4 (210,00 x 297.00 MM) v] 1 Plot with plot styies
Flot area Plot scale Plot paperspace last
What to plot: Frmrs Hide paperspace objects
Scale: | Custom
[ save changes to layout
Plot offset (origin set to printable area) 1 @ = T ERCEY
¥ 1155 mm [7] center the plot 1.218 (@) Portrait
Iy
() Landscape
y, -13.65 mm Scale lineweights [EPlot upside-down
Breview. .. Apply to Layout [ Ok ] [ Cancel ] [ Help ] ©

%

Samas on sul vBimalik salvestada neid satteid omaette grupina ning nimetada vastavalt. Neid
seadete gruppe nimetatakse lehekiilje seadeteks (page setups). Seeldbi saad naiteks
eelsalvestada seadete gruppe, mis on mdeldud erinevate printerite tarvis vdi méeldud must-
valgeks véljatrikiks voi hoopis PDF failide loomiseks.
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Lehe seade loomine
Tee parem klikk Model voi Layout paani nimetusel, et kuvada Page Setup Manager. Kéasureale
vOid trikkida ka PAGESETUP.

Iga sinu paberi ruum vOib omada omaette/erinevat lehe seadet. Seetdttu on see vdga mugav Viis
olukorras, kus sul v8ib olla mitu erinevat printerit vdi formaati tihes ja samas joonises.

A Page Setup Manager “
o
Current layout: Viasys
DWG
Page setups

Current page setup: <Mone>

Set Current
Mew...
Modify...
Import...

Uue lehe seadete grupi loomiseks kliki nupul New ning anna sellele nimetus. Seejarel kuvatakse
Page Setup dialoog, mis tegelikult ndeb tsna sarnane vélja Plot dialoogile. Vali kdik seaded,
mida soovid salvestada.

Kui oled valmis printima, vali lihtsalt endale sobiv lehe satete grupp dialoogis Plot ning koik
sinu seaded taasluuakse vastavalt salvestatud sétetele. Alloleval pildil kasutab Plot dialoog lehe
seadet Viasys, mis loob DWF (Design Web Format) faili, mitte ei saadeta joonist printerisse.

A Page Setup - Viasys
Page setup
.
i 5
MName: Viasys -
Printer /plotter
Mame: A EAEE eFiot pod Pow Properties

Markus: Lehe seadeid saad salvestada joonise mallis v8i neid importida teistest joonistest.
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PDF faili loomine

Alljargnevalt vaatame, kuidas luua lehe seadet, mis vOimaldab luua PDF faile. Vali
Printer/plotter nimekirjast DWG To PDF.pc3.

Printer fplotter
Name: [ DVVF6 ePlot.pc3 -]
= Fax ~
Flotter: B Default Windows System Printer pc3
here: ® DWFG ePlot pc3
e B DWFx ePlat (XPS Compatible) pc3

m

Description: ISl e
B PublishToWeb JPG pc3
Flat to file B PublishToWeb PNG pc3

1

Jargnevalt vali suuruse ning skaala seaded, mida soovid kasutada:

e Paper size: Paberi lehe orientatsioon (pikuti, laiuti) on sisse ehitatud vastavasse
hipikmenudisse.

e Plot area: Sul on vdimalik kitsendada prinditavat ala, kuid tldjuhul prindid sa kogu
nahtava osa.

e Plot offset: Need seaded on madratud sinu poolt kasutatava printeri, plotteri véi méne
muu valjundformaadi kasutamise poolt. Proovi prinditava osa tsentreerimist v8i muutes
selle algpunkti, kuid pane tahele, et printerid/plotterid omavad sisseehitatud serva
maéaaranguid.

e Plotscale: Vali prinditava osa skaala. Skaala, mis erineb 1:1-st on mdeldud printimiseks
mudeli ruumi paanilt. Paberi ruumi paanilt trikid sa tavaliselt alati 1:1-le.

Sektsioon Plot style table pakub vdimalust médrata, kuidas suhtutakse sinu joonise
varvitoonidesse. Naiteks vérvitoonid, mis vBivad vaga hasti vélja paista sinu arvuti ekraanil, ei
pruugi head vélja néha PDF failis vOi véljatrukis. Seetdttu void sa luua joonise kill varvilisena
aga olukorras, kus soovid seda valja trikkida must-valgelt, valid satte monochrome.ctb.

Plot style table {(pen assignments)

None '] =

Maone
Stacad.cth _,_ —T e

DWF Virtual Pens.cth E ;

Fill Patterns.cth

Grayscale.cth -

Screening 100%.ctb
Screening 25%.cth

Rl Screening 50%.ctb
Screening 75%.cth
Mew...

Markus: Alati kontrolli oma seadete mdju labi Preview nupu.
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Preview...

Kuvatakse Preview aken, mis pakub lisavGimalust erinevateks lisatoiminguteks, néiteks
printimiseks (Plot) vdi eelvaatest véaljumiseks ning naasmaks eelnevasse dialoogi.

S UQLEA®

Kui oled rahul oma printimise seadetega, siis salvesta need iseloomuliku nimetusega, néiteks
,,PDF-must-valge*. Seejarel saad edaspidi enne printima asumist just selle eelsalvestatud valiku
lihtsalt valida.

Uldiseid soovitusi

Juhul kui sa soovid joonist saata naiteks e-kirja manusena voi kasutades FTP-d, projekti
veebikeskkondi, siis v0id kasutada DWF (Design Web Format) formaati, mis on vaga kerge fail
(failimahult). Sa pead kull arvestama, et teised osapooled ei pruugi osata selle failiga midagi
peale hakata, sest selleks on vaja (sOltuvalt operatsioonisisteemist) eraldi, kuid tasuta
vaaturprogrammi. Tegelikult kehtib sama PDF faili kohta, kuid seda kasutame me sagedamini
ka muu info vaatamiseks.

Kui sa soovid jagada oma joonisest tht kindlat vaadet, siis on PDF faili loomine kdige
maistlikum valik.

Kui sa soovid aga kellegagi koos to6tada, et kommenteerida olemasolevat AutoCAD joonist,
siis vOib osutuda parimaks viisiks hoopis AutoCAD 360 veebiteenuse kasutamine ja/voi
nutiseadmele mdeldud rakenduse 1abi. Mdlemad variandid on leitavad Autodesk veebilehelt
ning need on tasuta.

Iseseisvaks uurimiseks

o Kaésk: PAGESETUP
e Kask: PLOT
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